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1. Contexto

Em celebracao ao ano de Copa do Mundo, o Copa do Mundo InovaTech 2026 é uma plataforma
colaborativa para colecionadores de figurinhas de jogadores lendarios. O objetivo € criar um
ambiente onde usuarios possam cadastrar “cards”/figurinhas, gerenciar sua colecao pessoal e
interagir com as reliquias de outros colecionadores através de avaliacoes técnicas, comentarios
e curtidas.

A aplicacao deve ser composta por uma API RESTful (Backend) e uma interface web funcional
(Frontend), integradas entre si, utilizando obrigatoriamente o ambiente técnico disponibilizado —
SQLite, versoes fixadas nas Notas Técnicas 03, 04 e 05.

2. Regras de Negocio e Funcionalidades

2.1 Autenticacao e Perfil

+ O sistema deve permitir o cadastro de novos usuarios (nome, e-mail e senha) e o login para
obtencao de token de acesso (JWT é diferencial).
+ Deve haver uma rota autenticada /me para consulta dos dados do perfil logado.

2.2 Gerenciamento do Album (Cards)

+ Usuarios autenticados podem publicar figurinhas contendo: Nome do Jogador, Bio/Descricao,

Posicao do jogador em campo (atacante, zagueiro, goleiro, meio-campista, volante), Tags de

raridade (lendaria, rara, incomum, comum) e imagem.

As imagens estao disponiveis em /assets/figurinhas/ no frontend (pasta

public/assets/figurinhas/).

+ O dono pode remover a figurinha ou “guarda-la no cofre” (oculta-la da listagem publica sem
excluir).

+ Figurinhas ocultas sao visiveis apenas para o dono.
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+ Visitantes (ndo autenticados) visualizam apenas os nomes dos jogadores, sem detalhes com-
pletos.

2.3 Avaliacao Técnica (Votos)

+ Usuarios autenticados podem votar uma unica vez em cada figurinha: UpVote (Craque) ou
DownVote (Bagre).

+ A figurinha deve exibir o total de votos positivos, negativos e o saldo liquido (UpVotes — Down-
Votes).

+ Diferencial visual: o card deve ter destaque verde se o saldo for positivo e vermelho se for
negativo.

2.4 Interagao (Comentarios e Likes)

+ Qualquer usuario autenticado pode comentar em figurinhas visiveis.
+ E permitido dar like em figurinhas ou comentarios, com opcao de desfazer a acao (toggle).

3. Escopo Negativo

O que NAO é necessario nesta prova — para otimizar seu tempo de desenvolvimento:
+ Recuperacao de senha via e-mail ou integracao com servicos externos de internet.
+ Edicao de conteldo de figurinhas apos a publicacao (regra de imutabilidade).
+ Configuracao de Docker ou deploy em nuvem; a entrega é local.

4. Critérios de Avaliacao

Entregas parciais serao avaliadas e pontuadas proporcionalmente dentro de cada competén-
cia.

# Competéncia Nivel maximo (200 pontos para cada uma cadas competéncias)
Backend API REST completa, consistente, com uso correto de ORM e autentica-

cao funcional.

2  Frontend Interface funcional, integrada a API, com navegacao fluida e operacoes
completas.

3 Requisitos Atendimento integral as regras de negocio (votos, saldo, ocultacao, re-
gras de acesso).

4 Qualidade Codigo limpo, organizado, modular e com adocao de boas praticas.

5 Documentacao README completo com arquitetura, decisdes técnicas e instrucoes de
execucao.
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5. Procedimentos de Entrega

[ A Leia com atencdo — siga a ordem abaixo. j

Todos os comandos abaixo pressupoem que vocé esta na pasta ~/inovatech.

Passo 1 — Verificar integridade do ambiente ao chegar

Execute no terminal e compare o hash exibido com o hash publico divulgado pela coordenacao.
Se divergir, informe imediatamente.

inovatech-verify

Passo 2 — Preparar sua pasta de entrega

Antes de comecar a desenvolver, execute:

inovatech-preparar-entrega

O comando perguntara seu cédigo PP (dois digitos, divulgado pela coordenacao), qual backend
e qual frontend vocé usara. Em seguida, copia a stack escolhida para
~/inovatech/entrega ##/ € recria os ambientes automaticamente (.venv Python e
node modules).

A Nao copie .venv ou node_modules manualmente — eles contém caminhos absolutos que
quebram ao mover de pasta.

Passo 3 — Desenvolver dentro da pasta de entrega

Trabalhe exclusivamente dentro de ~/inovatech/entrega ##/. Exemplos de inicializacao
dos servidores:

cd ~/inovatech/entrega_##/backend-django
source .venv/bin/activate && python manage.py runserver

cd ~/inovatech/entrega_##/backend-fastapi
source .venv/bin/activate && uvicorn main:app --reload

cd ~/inovatech/entrega_##/backend-express && npm run dev

cd ~/inovatech/entrega_##/frontend-react && npm run dev
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Passo 4 — Gerar comprovante ao encerrar
Antes de sair do computador, execute:
inovatech-submit

Informe seu nome completo e codigo PP. Anote o hash gerado — ele é seu com-provante de
entrega com integridade verificavel.

® inovatech-verify Verificar integridade do lab ao chegar
® inovatech-preparar-entrega Preparar pasta entrega ## € recriar ambientes
® inovatech-submit Gerar comprovante ao finalizar
O inovatech-versions Conferir versées do ambiente (opcional)
\ J
Boa prova!
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